karriere BERUFSPROFIL ZUM MITNEHMEN

AUSBILDUNG - WO KREATIVITAT AUF TECHNIK TRIFFT

Assistenz Medieninformatik

Internet, IT und Medien sind deine Leidenschaft? Dann schau dir die Ausbildung zum/zur Assistent/in fur
Medieninformatik an. Hier verbindest du kreatives Denken mit technischem Wissen. Du lernst, wie man
digitale Medienproduktionen gestaltet und verbessert. Du arbeitest mit Grafiken, Animationen, Videos und
Audioaufnahmen. AuBerdem lernst du programmieren und Webseiten so zu gestalten, dass sie sich gut
bedienen lassen. So bringst du digitale Gestaltung und Informationstechnik zusammen. Hier erfahrst du,
was du als Assistent/in fir Medieninformatik machst, wie die Ausbildung ablauft, was du mitbringen solltest
und welche Wege dir danach offenstehen.

2 bis 3 Jahre schulisch, IT, keine Vergiitung i.d.R. MSA B2

Dauer Computer und 1. Jahr Schulabschluss Deutsch empfohlen
Mathematik
Ausbildung

PASST DAS ZU MIR?

Wie gut muss mein Deutsch sein?

B2

Damit kommst du gut durch Berufsschule und Prifung.

Was macht ein/e Assistent/in fiir Medieninformatik?

Du arbeitest an digitalen Medienprojekten mit. Das sind deine wichtigsten Aufgaben:

Welche Aufgaben hast du im Arbeitsalltag?

Multimedia-Produktion Software nutzen

Du erstellst und bearbeitest Videos, Animationen, Du arbeitest mit spezieller Software und Tools, um
Grafiken und Audioaufnahmen. Zum Beispiel Grafiken Medienprojekte zu entwickeln und zu verbessern.
fur Unternehmen, Animationen fir Werbespots oder

computergenerierte Effekte flr Filme.
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Projektmanagement
Du unterstitzt dein Team bei Planung, Koordination
und Umsetzung von Medienprojekten.

Warum passt der Beruf zu digitalen Kopfen?

Kreatives Design

Du setzt dich mit den Wiinschen von Kund/innen und
Auftraggeber/innen auseinander. Dann lieferst du das
passende Design, die Animation oder das digitale
Kunstwerk.

Du bist viel im Netz unterwegs und kennst die neuesten Medientrends? Dann kannst du daraus einen Beruf
machen. Du lebst deine Kreativitat digital aus. Du entwirfst Designs, Logos, Maskottchen, Filmsequenzen und

Bilder fiir Kund/innen.

Dabei nutzt du moderne Technik. Zeichentablets gehdren fiir dich zum Standard. Auch Kl setzt du als Werkzeug
ein, um deine Ideen umzusetzen. Du arbeitest kreativ und gleichzeitig logisch und nach einem klaren Plan.

Wie lauft die Ausbildung zum/zur Assistent/in fiir Medieninformatik ab?

Wie lange dauert die Ausbildung?

Die Ausbildung ist schulisch und dauert 2 bis 3 Jahre. In Praktika sammelst du zusatzlich Erfahrung fir deinen

spateren Job.

Was lernst du in Betrieb und Berufsschule?

Das lernst du unter anderem:

Medientechnik und Produktion

Du lernst Medien, die Technik und die Regeln dahinter
kennen. Du erfahrst, wie eine Produktion von Anfang
bis Ende ablauft.

Webdesign und UX

Du lernst, wie Nutzer/innen Webseiten, Apps und
Oberflachen erleben. Und du lernst, was du andern
musst, damit sie sich besser bedienen lassen.

Projektmanagement und Medienethik

Du lernst, Projekte zu planen und im Zeitplan mit
deinem Team umzusetzen.

Spezialisieren kannst du dich zum Beispiel auf:

Augmented Reality
Gaming-Plattformen und Apps
Lernplattformen und Game Based Learning

Streamingdienste

Grafik und Animation
Du erstellst mit verschiedenen Tools Grafiken,
Animationen und 3D-Modelle.

Programmierung

Du lernst programmieren und arbeitest mit
verschiedenen Programmiersprachen und
Entwicklungsumgebungen.

Shop-Systeme
Low-Code- und No-Code-Plattformen
Cloud Computing

Digital-Asset-Management

Welche Voraussetzungen brauchst du als Assistent/in fiir Medieninformatik?

Was solltest du mitbringen?
Kreativitat und ein gutes Auge flr Gestaltung
logisches Denken
Interesse an Medien, Technik und Programmierung
Organisationstalent
Teamfahigkeit
Lust, dich laufend in neue Tools einzuarbeiten
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Was verdienst du in der Ausbildung?

Gibt es eine Ausbildungsvergiitung?

Die Ausbildung zum/zur Assistent/in fir Medieninformatik ist schulisch. Du bekommst dafiir keine

Vergltung.

Passt die Ausbildung zum/zur Assistent/in fir Medieninformatik zu dir?

Du bist kreativ, magst aber auch Logik und klare Ablaufe? Dann solltest du dir diese Ausbildung genauer

anschauen. Das spricht dafir:

Eigene Welten

Du erschaffst digitale Kunst und Iasst andere darin

eintauchen.

Am Puls der Zeit
Du arbeitest mit neuester Technik, auch mit K.

VOM HOBBY ZUM BERUF

Kreativ und logisch
Du gestaltest frei und arbeitest dabei nach einem
klaren Plan.

Viele Wege

Du kannst in verschiedenen Branchen arbeiten, zum
Beispiel bei Spieleentwicklern oder in
Filmproduktionen.

Welche Hobbys passen zur Ausbildung als Assistenz Medieninformatik?

Was du als Assistenz Medieninformatik jeden

Tag machst, kennst du vielleicht schon aus
deiner Freizeit. Wer Videos fir TikTok oder
YouTube schneidet, Grafiken flir die

Schilerzeitung baut oder eine eigene Website
bastelt, zeigt Betrieben Kreativitat und digitale

Fitness. Wer in der Technik-AG beim

Schulkonzert Licht und Ton betreut, beweist
dazu Teamgeist und Organisation. Wenn dich

Film und Ton reizen, schau dir
Mediengestalter/in Bild und Ton an. Fir
Gestaltung von Print bis Web passt
Mediengestalter/in Digital und Print.

AUS DIESEM BERUFSPROFIL ABGELEITET

Passt gut, wenn du gern ...

eigene Videos drehst und am Handy schneidest

Kreativitat

fur die Schilerzeitung Grafiken und Layouts baust

Gestaltungssinn

eine eigene Website oder kleine Spiele
programmierst Logisches Denken

beim Schulkonzert Licht und Ton betreust

Teamgeist
neue Apps und Tools gleich ausprobierst ( Neugier

Im Kastchen: Das lesen Ausbildungsbetriebe daraus, wenn das Hobby
in deiner Bewerbung steht.

Welche Karriere ist nach der Ausbildung moglich?

Nach der Ausbildung kannst du in verschiedenen Branchen arbeiten. Hier findest du deinen Platz:

in der Medienproduktion fur Film, Fernsehen und Werbung

in digitalen Agenturen

in der Gestaltung von Webseiten, Apps und interaktiven Medien

in Bildungseinrichtungen
in Forschungseinrichtungen
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Der Beruf ist kreativ und bietet dir viele Einsatzmoglichkeiten. Du legst dich also nicht gleich auf einen Bereich

fest.

KURZ GESAGT

Fazit: Kreativitat mit Technik verbinden

Als Assistent/in flir Medieninformatik verbindest du Kreativitat, Technik und Organisationstalent. Du
gestaltest Grafiken, Animationen und Webseiten und lernst programmieren. Die Ausbildung ist schulisch
und dauert 2 bis 3 Jahre. Danach kannst du in Agenturen, Medienproduktionen oder

Bildungseinrichtungen arbeiten.

Bereit fiir kreative Technik? Informiere dich bei Berufsfachschulen in deiner Region Uber Platze und

Aufnahmebedingungen.

Mehr Ausbildungsberufe aus diesem Bereich findest du unter IT, Computer und Mathematik.

Heiko Wohlgemuth
Grunder von karrieremag.de

,Kein Ausbildungsplatz in Deutschiand soll unbesetzt bleiben.”

Betriebe in deiner Nahe

Ausbildungsbetriebe direkt um die
Ecke finden.

dein-ausbildungsplatz.de

\
Das ganze Profil online
Mit verwandten Berufen und
Bewerbungstipps.
karrieremag.de

J

Stand: 12.10.2026 - Quellen: dein-ausbildungsplatz.de, BERUFENET der Bundesagentur fir Arbeit, Tarifinformationen von Bund und Landern (u. a.

BMAS, WSI-Tarifarchiv). Inhalte: karrieremag.de
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